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LITERARNA PREDLOHA

W.Shakespear: Romeo a Julia (graficky roman)
www.theatre.sk/knihy/publikacie/romeo-a-julia

MOZNOSTI VYUZITIA

Skola (Slovensky jazyk a literatura)
Dramaticky kruzok
KnizZnica

CIELE a TEMY

e sprostredkovat zdkonitosti dramatického textu,
priblizit obsah textu tak, aby zaujal teenagerov
motivovat k preéitaniu pévodnej dramy

e chcem a musim

e ocakdvania a motivacie mojich rozhodnuti

POMOCKY

baliace papiere, lepiace poznamkové stickery,
pisadla, pracovné listy, kancelarske papiere,
prehrava¢ hudby (mobilny telefén + reproduktor)

CAS
3 x 45 minut
USPORIADANIE PRIESTORU

priestor s moznost'ou volného pohybu

AUTORKA METODIKY

Veronika Kofinkova / Dramacentrum EDUdrama

Projekt vznikol v spolupraci s Divadelnym tstavom
v Bratislave

ROMEO A JULIA
V KOMIKSE

fond
na podporu zdruzenie tvorivej
@ umenia dramatiky slovenska

PRIEBEH LEKCIE
KYM ZACNEME

Metodicky list ku grafickému romanu podla pévod-
nej divadelnej hry W. Shakespeara Romeo a Jilia je vysta-
vany priamo pre potreby vyu€ovacieho procesu. Pri vys-
tavbe metodického scenara sme vychadzali zo zakladnych
prvkov vystavby akejkolfvek dramy, kde postava v priebehu
deja (pribehu) rieSi nejaky problém (konflikt).

Aktivity vyu€ovacieho bloku boli volené predovset-
kym tak, aby zaujali Studentov. Pri ich koncipovani sme teda
hladali styéné body dramatického textu a zivota suCasnej
mladeze. Takyto osobny =zazitok z textu, zhmot-nenie
postav cez vlastné jednanie a vytvorenie ich plastic-kého
obrazu, prirodzene vzbudi zaujem, pribeh sa stane viac
osobnym a motivuje Studentov k precitaniu povod-ného
textu. Forma grafického romanu je zaroven pre miladu
generaciu nielen vizualne zaujimava, ale napomaha tiez
jednoduch$&ej orientacii v spleti udalosti dramatického deja
alahSie sprostredkuva Struktiru dramatického textu od
expozicie po katastrofu.

Sty¢nym bodom sa nam stalo prostredie, v ktorom

sa dej odohrava. Renesanéna Verona cez konflikt dvoch
rodov prinasa polaritu, ktora je prirodzenou sucastou aj
nasich zivotov. O to viac pre teenagerov, ktori sa potrebuju
vyhranit, chcd niekam patrit, vyjadrit svoju prisluSnost
k skupine &i nazoru.
Hlavné postavy Romeo a Julia, okrem pribuznosti veku, su
rovnako ako v3etci dospievajuci vystaveni rdznym oc€aka-
vaniam a poziadavkam. Rodi€ia, $kola, okolie, povinnosti,
buducnost. Ale aké miesto v tom v8etkom maju ich vlastné
predstavy a o€akavania, ako ich tuzby ovplyvnia vyvoj deja
a rieSenie situacie?

Takato prakticka forma vyucovania pri sprostred-
kovani dramatického textu prinaSa este dalSi rozmer. Ne-
nechava text len dvojrozmernym, ale prenasa ho do pries-
toru, rovnako ako divadlo formou inscenovania na javisku.
Graficky roman svojimi principmi vefmi prirodzene napo-
maha pochopeniu principov inscenovania. Rovnako ako
v jednotlivych  obrazoch  komiksu, aj v divadelnych
mizanscénach ma vyznam kazdy prvok, postoj €i gesto.

Program je vystavany blokovo, na prvy pohlad nemu-
sia vSetky aktivity priamo nadvazovat na pévodny text.
V spolo€nom kontexte vSak vytvaraju plasticky obraz
a napomahaiju hlbsiemu pochopeniu deja.

Program mozete absolvovat vcelku (3x 45min.), rozdelit ho
na menSie Casti (kazda Cast je koncipovana na 45 min.)
alebo podla potreby pouzit jednotlivo iba vybrané aktivity.


http://www.theatre.sk/knihy/publikacie/romeo-a-julia

.
VSTUP DO DEJA / ROZHOVOR V KRUHU
Aktivita: spolu so Ziakmi sedime v kruhu, lektor predstavi priebeh programu a uvodné vychodiska, nadviaZze so ziakmi
rozhovor o konflikte dvoch Veronskych rodov.
Lektor/-ka:
Dnes sa presunieme do talianskeho mesta Verona. Pribeh Romea a Julie pravdepodobne trochu poznate. Kazdy z nich
bol prislusnikom starobylého, vzneseného rodu. (MOzete pouzit aj ivodné verSe prolégu: Sme v krasnej Verone, kde
teraz dvoje / vazenych rodin, ktoré sa uz prv / vrazdili, novi chut ma na rozbroje / a zas im bude ruky Spinit’ krv.) Tieto
rody boli v neustalom konflikte, nikto si vSak uz nepaméta preco vébec.
Ak by sa pribeh neodohraval niekolko storo¢i dozadu, ale dnes, ¢o by mohlo byt kameriom svaru, pre¢o, kvéli Gomu by
mohol vzniknudt ich konflikt?
Tip: Snazte sa ziakov motivovat nahodenim moznosti, napr. zao¢kovat ¢i nezaockovat, oblibené psi ¢i macky, Slovan
vs. Spartak, kava alebo ¢aj... Ur€ite pridu s vlastnymi napadmi. Nepodsuvaijte im v§ak svoje rieSenia a nezlaknite sa aj
extrémnych konfliktov, ktoré pomenuju. Je dobré, ze ich vnimaju, v tejto chvili ich ale nerozoberajte a neupozorfiujte na
ne.

TRHOVISKO / POHYBOVA HRA V PRIESTORE

Pomécky: papieriky dvoch farieb (podfa poctu Ziakov v skupine z kazdej farby polovica), prehravac.

Hudba: napr. The Sounds of Shakespeare: Nuttmigs and Ginger — The Musicians of Swanne Alley

Aktivita: Ziakom v rbznom poradi rozdame papieriky, po€as hudby si papieriky lubovolne vymiefaju, priCom jeden
papierik nesmu mat v ruke dlhsie ako 2 — 3 sekundy a nemdZzu si ho vymienat s rovnakou osobou. Na zastavenie hudby
v8etci dvihnu svoj papierik, nikto nesmie byt bez papierika a nikto nesmie mat v rukach dva papieriky. Vymiefianie so
zastavenim hudby zopakujeme 3x. Na zaver sa Ziaci rozdelia do dvoch skupin podra farby papierika, ktory im ostal
v ruke ako posledny.

Lektor/-ka:

Ci chudobny, bohaty, poddany alebo pén, kazdy patri k jednému zo slavnych Veronskych rodov. Ked raz u niekoho
sluzis, je§ jeho chlieb a si ¢lenom jeho domu. Teda aj s nazormi, ktoré tvoj pan vyznava.

Stretneme sa teraz na Veronskom namesti, kaZzdy z vas dostane papierik jednej farby.

(Podra pravidiel vyssie vysvetlite Ziakom priebeh hry.) Na zaver: ten papierik, ktory vam teraz ostal v ruke, predstavuje
farbu vasho rodu. Rozdelte sa do skupin podla farieb.

NAMESTIE / POSUNUTIE DEJA, STORYTELLING

Aktivita: Ziaci sedia so zatvorenymi o€ami a snazia sa vytvorit' si predstavu podla rozpravania lektora

Lektor/-ka:

Presunieme sa na Veronské namestie, niekedy v 16. storoCi. Pre lepSiu predstavu si méZete na chvilku zavriet oci.
Okolo vas zo Styroch strén st domy, s troma &i Styrmi podlaZiami, plytkou Skridlovou strechou, radmi okien s drevenymi
okenicami, na prizemi s oblukovymi arkadami, v jednom rohu veZa z ¢ervenych palenych tehél, na druhej strane
priecelie kostola so schodiskom a sochami svétych. Na zemi je len tisickami néh, koni a dobytka udupana hlina, v strede
namestia kamenna studria s jednoduchou fontankou v strede. Na tomto namesti sa stretavaju Veronéania, aby kupovali
Ci predavali svoj tovar, alebo len nabrali vodu zo studne i klebetili.

RODOVE DESATORO / SKUPINOVA PRACA

Pomécky: harok baliaceho papiera pre kazdu skupinu, pastelky/fixy prisludnych farieb podla skupin.

Aktivita: Ziaci rozdeleni podla farieb na Kapuletovcov a Montekovcov v priebehu 10 minat vymyslaju svoje ,rodové
desatoro®, desat' zdsad, ktorymi sa riadi ich rod. Na zaver si skupiny svoje desatoro navzajom predcitaju.

Lektor/-ka:

KaZdy vzneSeny rod ma svoju histériu, piliere svojho presvedéenia, pevné zasady, ktorych sa pridrZziava. Vo svojich
skupinach budete mat teraz 10 minut na to, aby ste vymysleli a napisali svoje ,,rodové desatoro®. Nie¢o, ¢oho sa drZite,
¢o pravidelne dodrziavate alebo pre¢o vam vas nepriatelsky rod vadi, ¢i nariadenie, ako sa k nim (ne)spravat.

Tip: ak ziaci nebudu vediet, kde zacat, pokojne im pripomerite niektoré moznosti, ktoré spominali na zaciatku, pre¢o by
mohol vzniknut konflikt. Jednym z bodov desatora tak méze byt napr. pijeme len kavu, domov chodime len za svetla,
pred Kapuletom si vzdy odplujem... nesnazte sa korigovat prud ich kreativity.

DVA RODY / ULICKA VODCU

Aktivita: ¢lenovia skupin sa postavia oproti sebe v dvoch radoch. V dohodnutom poradi vystupi o krok dopredu vzdy
jeden ¢&len skupiny — vodca, vykrikne provokaény pokrik alebo jeden z bodov rodového desatora, ostatni &lenovia
skupiny po fiom pokrik s gestom zopakuju. Skupiny sa v pokrikoch striedaju, kym si ako vodca nezakri¢i kazdy jeden
jej €len, alebo sa pokrikovanie nezvrhne na nekoordinovanu Sarvatku.

Lektor/-ka:

LenZe na pravé poludnie, ked je sinko najvy$Sie a na namesti vrie nielen vzduch, ale aj napétie, sa zrazu zatvaraju
okenice a v$etci sa snazZia skryt. To preto, Ze prisli Kapuletovci a Montekovci. A hoci je vo Verone zakaz verejnych bitiek,
snhaZia sa vyvolat Sarvatku, pristihnat druhud stranu pri akejkolvek chybe a hodit to na nich.

»~Namojdusu, nebudem sa s nimi babrat; eSteze ¢o, hned's nimi vybabrem!” — tak sa hecovali.



Postavte sa teraz v dvoch radoch oproti sebe. Pamétate si, ako vas na namesti pristihli pri pasovani spravy? A prave
preto teraz mbézu zacat’ hadku! Nasa hadka bude prebiehat takto: (podfa pravidiel vy3sie vysvetlite Ziakom priebeh hry).
Vodca skupiny méze zakriCat akykolvek pokrik na vyvolanie hadky, alebo niektoré heslo z vasho rodového desatora.

Tip: ak zZiaci nebudu vediet zacat, prvy pokrik zakricte vy, napr. ,Vy hladkaci maciek!* alebo ,Pred Kapuletom si vzdy
odplujem, tfuj'“ Nevadi, ked sa hra zvrhne na nekoordinované vykrikovanie. Délezité je, aby mal kazdy moznost

ane

~vypustit“ svoj hnev &i napatie. Uvidite, Ze aj vas to zacne bavit.

Reflexia:
V kruhu sa porozpravaijte, ako sa ziaci v tejto roztrzke citili, pripadne €o si uvedomili o konfliktoch a ich vyvolavani.

IZBA /| POSUNUTIE DEJA, STORYTELLING

Aktivita: Ziaci sa pohodlne usadia, so zavretymi o€ami poCuvaju rozpravanie lektora

Lektor/-ka:

Hluk z namestia mozno dolahol aj do tvojej izby. Mas tolko rokov, ako prave mas. V tvojej izbe je prijemné pritmie. Cez
krazky krivolakého Zltkastého skla na oknach prenika z ulice iba trochu svetla. Tehlové steny st do polovice oblozené
drevenymi tabulami s mozaikami z rbznofarebného dreva, na jednej strane izby je kamenny krb, oheri v riom nehori,
lebo sa ti nechcelo prilozit. Lezi§ na mékkych vankiaSoch, pod sebou mas pokréent zamatovu prikryvku, baldachyn na
nebesiach tvojej postele je nedbalo zatiahnuty, na truhlici vedla postele rozteCené sviecky z predchadzajlicej noci. Za
velkymi drevenymi dverami pocuje$ hlasy svojich rodi¢ov. Hovoria o tebe.

€O O MNE HOVORIA RODICIA / POSTAVA NA STENE, SKUPINOVA PRACA

Pomdcky: harok baliaceho papiera (z druhej strany rodového desatora), pisadla prisluSnej rodovej farby, lepiace
poznamkové papieriky.

Aktivita: Ziaci rozdeleni do skupin na chlapcov a diev€ata si sadnu na stranu prislusného rodu Montek — chlapci, Kapulet
— diev€ata. Na druhu stranu baliaceho papiera s desatorom obkreslia jedného zo skupiny ako obrys leZiacej
chlap&enskej Ci diev€enskej postavy. V priebehu 5 minut kazdy napiSe na lepiaci poznamkovy papierik jednu vetu, ¢o
o flom hovoria jeho/jej rodi€ia. Skupiny sa o hlaskach svojich rodi€ov mdzu najprv porozpravat. Potom v skupinach
postupne nahlas kazdy precita svoju vetu a nalepi papierik z vonkajsej strany siluety, najprv diev€ata, potom chlapci,
pricom na zaver lektor v kazdej skupine nalepi a preCita vybrané repliky z textu Shakespearove;j hry.

Lektor/-ka:

Teraz uz nebudete iba Montekovci alebo Kapuletovci. Podla toho, ¢&i ste chlapec, alebo dievéa, stanete sa Romeom —
Jjedinym synom a dediCom Montekovcov, a Juliou — milovanou jedinou dcérou Kapuletovcov. Rozdelte sa teraz na
chlapcov a dievéata a presurite sa na stranu prislu§ného rodu. Z druhej strany vasho desatora obkreslite jedného z vas
ako siluetu Romea a Julie. Za dverami svojej izby ste pocéuli, o o vas hovoria va$i rodiéia. Pokojne si predstavte svojich
vlastnych rodi¢ov: ¢o o véas hovoria, ¢o su tie vety, ktoré vam stale opakuju? Porozpravajte sa o nich v skupine a kaZzdy
za seba potom napiSte jednu vetu na lepiaci papierik. Po dopisani: Najprv precéitaju svoje vety dievéata, potom chlapci,
a nalepia papieriky z vonkajSieho obvodu postavy.

Tip: ak by ziaci nevedeli, akym smerom uvazovat, inSpirujte ich, napr.: ,Mne mama vzdy hovorila nesadaj si na zem,
chce$ mat deti; Dobre sa ug; Co len z teba vyrastie...“ Repliky z divadelnej hry si vopred napiste na lepiace papieriky,
po precitani a nalepeni k siluete budu lepSie zapadat medzi hlasky od Ziakov. Na zaver zhriite, aké bolo postavenie
muzov a zien zo Slachtickych rodov v minulosti, teda aké realne oCakavania boli kladené na Romea a Juliu zo strany
ich rodicov.

Na zaver sa kratko porozpravajte, aké vyhody mame dnes oproti tymto dobovym o€akavaniam.

Vychodiska:

Chlapci, mladi &fachtici, teda aj Romeo: mal byt dediCom celého majetku, musel sa teda ucit, aby vedel majetok
spravovat' a zveladovat €i sa vyhodne politicky angaZovat, musel byt zdatny v boji, aby vedel majetok ubranit, zaroven
bolo jeho ulohou vyhodne sa oZenit, idedlne spojit’ majetky s venom nevesty a splodit syna, budiceho dedica.

Ulohou $lachtickych dcér nebolo intelektualne vzdelanie, vzdelavali sa v ruénych pracach (aby mali ako travit éas, napr.
vySivanim), v umeni a vedeni domacnosti v nepritomnosti manzela (Casto to boli celkom velké sidla, takze pomerne
Siroky manazment), ich hlavnou ulohou vSak bolo vydat sa a porodit syna, dedi¢a (dcéra bola ¢asto sklamanim
a zlyhanim zeny).

Repliky z hry:

Chlapci: On si je si sam sebe poradcom
Je taky tajomny a uzavrety
Ni¢ neukaze ani nenaznaci
Krasu mu stihli zoZrat’ vlastné &ervy
Asi ma starosti — Clovek vtedy lezie sam sebe na nervy a netizi po spolo&nosti
Smutny synéek, zalezie do najtmav3ej komnaty, zabedni okna3,
vymkne denné svetlo a sam si vyrobi umeld noc
Nevie sa dostat z Ciernej nalady



Dievcata: Nerozvinuty puk, €¢o nestihol rozprestriet svoju krasu pod slnkom
Je mlad4, eSte sa nestihla poobzerat po svete
... eSte zmudrie$
Nemam vacsie Zelanie, len dozit' sa tvojej svadby
Kde si sa len nacicala tej madrosti?

PLES / POSUNUTIE DEJA, STORYTELLING

Aktivita: Ziaci po€uvaju, podfa rozpravania lektora si vytvaraju vlastnu predstavu prostredia plesu.

Lektor/-ka:

A pretoze Julia uz mala takmer 14 rokov, teda ¢as na vydaj, v dome Kapuletovcov sa dnes vecer kona ples, kde ma
spoznat' svojho budiceho manzela. VSade behaju sluhovia vo farebnych livrejoch, kamenna prijazdova cesticka je
lemovana horiacimi faklami, na velkej drevenej brane visi girlanda z divokych kvetov. Z okien domu na poschodi visia
farebné zéastavy s rodovym erbom, zabradlie schodiSta je vyzdobené nariasenou drapériou vo farbe Kapuletovského
rodu. Na velkych svietnikoch horia tisice sviec, zo stien sa z obrazov divaju predkovia, stoly sa prehybaju pod misami
so zrelym ovocim, hroznom, figami, jablkami, vonia syr a slané Gdené méso. V hale sa uz zbieraju hostia vo vzneSenych
Satach, s maskami na tvari. A pri brane uzZ sa uklaria skupinka veselych mladikov, zamaskovanych Montekovcov, ktori
sa prisli inkognito zabavit.

DVORSKA ETIKETA / TANEC V KRUHU
Aktivita: Ziaci vytvoria dva sustredné kruhy — vonkajsi chlapci, vnutorny diev€ata. V rytme hudby sa oba kruhy hybu
smerom vpravo. Ked hudba zastane, ¢lenovia vonkajsieho a vnutorného kruhu oproti sebe sa maju zdvorilo pozdravit
podla pokynov. Po kazdom zastaveni sa kruhy do hudby posuvaju vzdy opacnym smerom. Zastavenie sa opakuje
aspon 4x. Na zaver vzniknu dvojice (prip. trojice) podla posledného zastavenia.
Hudba: napr. Spotify/Sounds of Shakespeare
Lektor/-ka:
Na plese sa tancovali vZdy predpisané tance, v predpisanom poradi, s ustalenou choreografiou. Po¢as nich sa
udrZiavala zdvorila konverzacia na ustalené témy. Takyto tanec si teraz vyskuSame. Dievéata vytvoria vnuatorny kruh,
chlapci okolo nich vonkaj$i. V rytme hudby sa budete pohybovat smerom vpravo. Ked' zastane hudba, s osobou, ktora
zastala oproti vam, sa zdvorilo pozdravite.

- 1. pohladom a jemnym pohybom hlavy

- 2. drobnym pukrlikom s poklonou hlavy

- 3. poklonou s vyznamnym gestom

- 4. metaforou s prirodnym nametom (napr. vaSe ocCi Ziaria ako hviezdy, vas postoj je pevny ako skala, a pod.)

PRVE STRETNUTIE / PRACA VO DVOJICIACH, TVORBA HAIKU

Pomécky: text dialdégu Romea a Julie, 3 malé poznamkové papieriky pre kazdu dvojicu, papier a pisadlo, prehrava¢
hudby a platforma na vyhladavanie skladieb.

Aktivita: Ziaci vytvoria dvojice podla posledného zastavenia v tanci. VypocCuju si text prvého stretnutia Romea a Julie.
Na papieriky napiSu tri slova, kazdé slovo na jeden papierik, ktoré podla nich vystihuju toto stretnutie Romea a Julie
(napr. o€arenie — poblaznenie — okamih). Z nich maju potom vytvorit vetu, kratke haiku ako ver§ z basne (napr.
Poblazneni okamihom, ostali o€areni.) Pre lepSiu predstavu si mézu precitat’ prislusnu pasaz v komikse. Popritom
dvojice premyslia, aka pieseri/hudba by znela v tejto scéne, keby boli jej reZisérmi. Po kruhu potom dvojice prezentuju
svoju pracu: najprv vyhladaju a pustia skladbu, ktort nechaju chvilu zniet, jeden z dvojice predita slova, druhy potom
prednesie vytvoreny vers.

Lektor/-ka:

Vo vire tanca sa im zrazu stretli o¢i. Hoci si Julia mala prezriet svojho budiceho manzela, zbadala niekoho iného. A hoci
Romeo prisiel kvéli svojej platonickej laske Rozaline, jeho pozornost upttala celkom ina dievcina. Po tanci sa stretli
a ich prvé stretnutie vyzeralo takto. (Precitajte dialog prvého stretnutia z textu Prvého dejstva, 5. vystup: Romeo: Hoc
aj nezne chytam tvoju dlari, / méj dotyk méze sviatost znesvitit... pokraCujte neutralnym hlasom az po repliku Julie: Vas
bozk je ako z knih.)

Vo dvojiciach sa teraz porozpravajte, ako na vas toto prvé stretnutie pésobi a akeé tri slova ho podla vas vystihuju. Tieto
slova napiste kazdé na jeden papierik. Papieriky potom rézne skladajte, aby ste z nich vytvorili vers, ten si zapiste na
papier. Pre lepSiu predstavu si precitajte prislusnt pasaz v komikse. Keby ste boli reZisérmi tejto scény, aka skladba by
v nej znela? Vyberte a vyhladajte ju. (Podla pokynov vy$Sie si tato pracu prezentujte navzajom v kruhu. Na zad&iatok
méZete Ziakov motivovat’ svojou skladbou, napr. na odlah&enie atmosféry Love is in the air. ;) )

Vychodiska:

Prvy dialég Romea a Julie v Shakespearovom texte je napisany vo forme sonetu. Sonet bol v tom obdobi povazovany
za najintimnejSiu a najuprimnejsiu formu pisaného textu. V drame sa uZ tato forma nikde inde neobjavuje. Ich prvé
stretnutie je teda aj svojou literarnou formou naozaj velmi intimnym a hlbokym okamihom.

MOJE VNUTRO / POSTAVA NA STENE, PRACA S TEXTOM

Pomécky: pracovné listy s charakteristikami Romea a Julie, lepiace poznamkové papieriky, pisadla, baliaci papier so
siluetou postavy z predchadzajucej aktivity.

Aktivita: opat’ sa rozdelime na chlapcov a diev€ata, Romeov a Julie. Tieto skupiny rozdelte do 5 dvojic/trojic (idealne 5
chlapgenskych a 5 diev€enskych). Kazda dvojica dostane pracovny list s ukaZkou z komiksu a prislusnym uryvkom
z dramatickej hry, ktoré popisuju charakter Romea alebo Julie. V skupinkach si precitaju uryvky, potom sformuluju




vnutornu vlastnost, ktora z textu o postave vyplyva (mdzu aj vetou) a napiSu ju na lepiaci poznamkovy papierik. V kruhu
si potom v poradi podla scén postupne (na striedacku Romeovia a Julie) precitajte uryvky a papieriky s charakteristikou
nalepujte dovnutra siluety na papieri.

Lektor/-ka:

Tento moment uplne zmenil Romea aj Juliu. A zrazu vSetky ich povinnosti a oCakavania rodicov, ako sme si ich hovorili
pred chvilkou, prehlusili ich viastné tuzby, sny a predstavy. Aki teda boli Romeo a Julia? (Podla pokynov vyssie
vysvetlite Ziakom aktivitu a pracu s pracovnym listom.) Spoloéne si teraz preéitame, ¢o ste sa o Romeovi a Julii
dozvedeli. Budeme ¢itat’ na striedacku, najprv Romeo, potom Julia. Jeden z dvojice precita text, druhy charakteristiku,
ktoru ste napisali a nalepi ju do vnutra postavy na papieri. Na postavach Romea a Julie je teraz pekne vidiet, ako velmi
sa lisi to, ¢o od nas o¢akava naSe okolie, skola, rodicia, vSetky nase povinnosti a to, po ¢om tuzime, aké st naSe sny
a aky sme naozaj vo vnutri. Tento kontrast vytvara dramatické napétie a ovplyvriuje vyvoj celého nasledujliceho deja.

Reflexia: Porozpravajte sa spolo€ne, v ¢om vnimate podobnost so situaciou Romea a Julie a rozporom medzi ,chcem*
a ,musim®.

M.
ZIVE OBRAZY /| PRACA S PREDLOHOU V SKUPINACH
Pomo&cky: vybrané pasaze komiksu, papier a pisadla.
Aktivita: Na zaciatok si zopakujte, €o sa zatial udialo v pribehu Romea a Julie, €o o situacii vieme. Nechajte rozpravat
Ziakov, pre komplexnej$ie pochopenie dopihajte a osvetlite iba momenty z deja, ktoré sme v predchadzajucich aktivitach
priamo nespominali, ale objavili sa v Uryvkoch. Na lahsiu orientaciu pouZite obrazové ukazky deja z komiksu. Ziakov
potom rozdelte do 3 skupin. Kazda skupina bude pracovat' s vybranou Castou deja v komikse. Z tej si vyberu a zapiSu
3 najddlezitejSie momenty, ktoré ovplyvnili vyvoj situacie, bez ktorych by sa dej nevyvijal tak, ako sa vyvijal. Tieto potom
pripravia ako 3 zivé obrazy — zastavené nehybné scény vytvorené z vlastnych tiel, ktoré vystihuju danu situaciu,
moment. Na pracu im nechajte 15 — 20 minut. Potom si navzajom predvedte jednotlivé scény v chronologickej
postupnosti nasledovne: kym sa skupina nainstaluje do zivého obrazu, ostatni maju zatial zatvorené oci, na dohodnuty
signal oCi otvoria a popisuju videné. Prezentujici sa zatial nehybu, ani nekomentuju svoj obraz. Ak divaci pridu aj s inymi
napadmi, tieto najprv nekorigujte, situaciu popiste a dovysvetlite na koniec. Postup opakujte pri kazdom dalSom zivom
obraze.
Lektor/-ka:
Udalosti, ktoré sme doteraz rozoberali, sa v dramatickom texte nazyvaju ,expozicia“, teda tvod do deja, oboznamenie
s prostredim a ,kolizia“, teda zépletka, udalosti, ktoré zamotaju situaciu. Co zatial o pribehu Romea a Julie vieme, o
podla vas teda spada do expozicie a ¢im sa udalosti zamotali?
Pozrieme sa teraz, ako sa pribeh vyvijal dalej. Rozdelim vas do troch skupin. KaZzda skupina dostane vybranu cast
deja, ktoru si spoloéne preditate v komikse. (Podla pokynov vy&Sie vysvetlite Ziakom, ako budu pracovat s textom
a pripravia zivé obrazy troch najdélezitejSich momentov v ich €asti. PoCas prace skupiny priebezne navstevujte a podla
potreby ich usmernite & motivujte. Po uplynuti &asu si prezentujte pracu skupin. Doplfiajte a vysvetlite Ziakom vyvoj
deja a rozdelenie dramatického textu do jednotlivych €asti.)
Tip: Treti blok aktivit a prace s textom by mal idealne prebiehat s mensim odstupom od predoslych dvoch blokov a po
preCitani celého textu. Forma komiksu je pre ziakov prijatelnejSia a putavejSia, precitanie celej hry by pre nich preto
nemusel byt problém.

Vychodiska:
Expozicia / avod
- situacia vo Verone, konflikt rodov Montekovcov a Kapuletovcov, predstavenie postav
- v komikse zaZité aktivity reprezentuju najma dvojstrany 6-7, 8-9 a 10 (Prvé dejstvo, 1. vystup) a udalosti pred
plesom
Kolizia / zapletka
- ples a moment zalibenia Romea a Julie
- v komikse zazité aktivity reprezentuji najméd dvojstrany 26-27 a 30-31-32 (Prvé dejstvo, 5. vystup) a tie,
s ktorymi ziaci uz pracovali v skupinach
Kriza / vyvrcholenie
- svadba Rémea a Julie, zabitie Tybalta ako pomsta za Mercutia, vyhnanie Romea
- v komikse zazité aktivity reprezentuju najma strany 47- 48 a 49 - 58 (Tretie dejstvo, 1. vystup)
Peripetia / dejovy obrat
- Juliine zasnubenie s Parisom, Julia po vypiti elixiru ulozena do hrobu, Rdmeo nedostne list a kupuje si jed
- v komikse aktivitu reprezentuju strany 72 - 90
Katastrofa / rozuzlenie
- Roémeo a Julia spolo&ne umieraju, vysvetlenie situacie, zmierenie rodov
- v komikse aktivitu reprezentuju najma strany 95 - 105.



MEDIALNA SPRAVA / ZHRNUTIE A REFLEXIA DEJA, PRACA V SKUPINACH

Pomécky: papiere a pera.

Aktivita: Ziaci sa rozdelia do dvojic/trojic. Kazda skupina bude reprezentovat novinarov z konkrétneho média/periodika,
ktoré zo svojho uhla pohladu opisuje udalosti vo Verone. Skupiny si na zaver precitaju svoje ¢lanky.

Lektor/-ka:

Tieto udalosti otriasli dianim v celej Verone aj Sirokom okoli. Pisali o nich vSetky délezité malé aj velké média, hovorilo
sa o nich vo v8etkych spravach, ovplyvnili vyvoj na trhu aj Zivot v meste. Rozdelite sa do dvojic, pricom kazda dvojica
bude reprezentovat’ novinarov z konkrétneho média, ktori o situacii pisali. Nezabudnite, Ze kazdé médium ma svoju
rétoriku a Styl, podfa toho, komu je uréené a aké hodnoty reprezentuje. Nebojte sa do svojich ¢lankov zakomponovat aj
dobové konvencie a kontext, napr. ¢o ste sa dozvedeli o postaveni Zeny/muza atd. A samozrejme, kaZdy investigativec
ma svoje overené zdroje, mézete teda pouzit’ aj vyroky vybranych postav z hry, ak sa vam hodia.

(Podra osobnosti Ziakov im pridelte média: Verejnopravne médium RTVS, Hospodarske noviny, tyzdennik Zena a Zivot,
dennik Novy &as, Dobré spravy, konzervativny dennik Postoj, Refresher, podla potreby doplfite dalSie).

ZAVER / REFLEXIA A ROZHOVOR V KRUHU
So ziakmi sa spolo¢ne porozpravajte o priebehu zazitych aktivit. Pomozte si otazkami:
- Ktora z aktivit vas najviac zaujala a pre¢o?
- Zdali sa vam niektoré aktivity naro¢né? V ¢om?
- Co ste sa dozvedeli o pribehu Romea a Julie?
-V ¢om vnimate podobnost so su¢asnostou a svojim zivotom? V ¢om naopak rozdiely?
- Co ste sa dozvedeli o dramatickej hre?
- Ako sa vam pozdava divadelna hra v komikse? Cital sa vam text lahie? Zaujal vas tento format?
- Bavil vas tento spdsob ucenia sa? Preco?

VIAC O PROJEKTE
Viac o projekte Klasika v grafickom romane sa docitate tu
https://www.theatre.sk/projekty/klasika-v-grafickom-romane



https://www.theatre.sk/projekty/klasika-v-grafickom-romane

PRILOHA / Texty k aktivite: Moje vnitro/postava na stene

Romeo (1) Julia (2)

(Lezie na teba laska?) (Co ty na to, Julia, keby sme ta vydali?)

Ba skoér zo mna. Chcem ju, to mfia nechce ona. (...) Taka Cest sa mi ani neprisnila.

Preco sa laska meni na upira? Az uvidim ho, potom uvidim.

Bremeno svojho Zialu leda nesiem — No moje oc€i budu iste budu hladiet

a ty mi este prehadzujes cezen vam vyhoviet — a dobre budu hfadiet.

svoj suci? Mas len plno peknych redi, (1.dejstvo, 3. vystup)

bratranek — a mdj Zial sa tvojim zvacsi.

Laska je hmla a vzdych ju odveje. Jalia (4)

Laska je v oku iskra nadeje, (zbada Romea)

ale aj more siz — to &o chce$ este? Dobre. Ze na tvari mam masku noci.

Laska je mudre Sialenstvo, je z bied Nevidi§, Ze ma zalial rumenec.

pomahajuci liek, i prudky jed. Tak ty si pocul, €o mi vySlo z ust!

(1.dejstvo, 1. vystup) Co teraz? Mam to odvolat? Byt slu§na?
Neskoro. Zbohom, moja dobra povest.

Romeo (3) Miluje$§ ma? Ja viem, Ze povies ,ano".

(Prideme tam neskoro) Odprisaha$ a predsa mézes klamat.

Mam strach, ze priv€as. Znepokojuje ma Aj bohovia sa smeju z takych prisah.

volaco, ¢o je eSte vo hviezdach — Beriem ta za slovo, ach Romeo,

akoby som uz tusil trpky koniec ak ma mas naozaj rad, ma neoklam.

tych no¢nych radovanok. Pred€asnu Mas azda dojem, ze som lahka korist?

smrt ako trest za premrhany Zivot, Za¢nem sa mracit, budem samé ,nie"

¢o trepotal sa marne v mojej hrudi. len aby si mi dvoril. Priznam sa v3ak —

Ale nech ten, €o stvoril ma, aj duje vzbikla som laskou k tebe, Romeo.

do mojich plachiet — podme na to, chlapci! Vyzera to, ze flirtujem? Nie! Ja ti prisaham —

(1.dejstvo, 4.vystup) som velmi sluSna. SlusnejSia ako vSetky svatuskarky.
MozZno to chcelo vaésiu zdrzanlivost' —

Romeo (5) no nevedela som, ze nacuvas.

Ach, ona uci planut vSetky sviece! Uprimné vyznanie mi teda prepaé

Ona tvar noci viac roztrbliece, a nemysli si, Ze sa nukam lacno.

Nez ¢ernoskinu vzacny diadém. To tma ti prezradila moju lasku.

Nezasluzi si taku krasu zem. (2.dejstvo, 2.vystup)

Pri nej sa menia vSetky krasavice

na Cierne vrany vbkol holubice. Julia (6)

Po tanci najdem ju — a z mojej dlane, Neprisahaj! Aj ked' si moja radost,

€o sa jej dotkne sa dlari svatca stane. neradujem sa z tychto no&nych slubov.

Labil som uz? Dnes v noci prvykrat Su unahlené, nepremyslené,

hovorim pravej krase ,mam ta rad“! su ako blesk, €o strati sa vZdy, skér

(1.dejstvo, 5. vystup) nez povies ,blyslo sa“. Tak dobru noc.
Tento puk lasky mozZno doruZova

Romeo (7) rozkvitne raz, ked stretneme sa znova.

(...) Som bez mena (2.dejstvo, 2.vystup)

A neviem, ako sa ti predstavit.

Svatica! Ak ta nenavidiet vidim Julia (8)

to moje meno — tiez ho nenavidim. Mam v sebe celé velké more lasky,

Daj mi ho napisané — roztrham ho. a nekonecné — €im viac ti jej davam,

Nie som ni¢&, €o ti nejde do noty. tym viac jej v mojom srdci pribuda.

(2.dejstvo, 2. vystup) (2.dejstvo, 2.vystup)

Romeo (9) Jalia (10)

(Nech zapéci sa tato svadba nebu, Len Sibaj pohoni€, nech &im skér tvoje,

Aby nas po nej nenavstivil Zial.) ohnivé kone aj s koCiarom slnka

Amen. A mbze aj najvacsi zial doletia na zapad, do riSe spanku

smelo prist — nezmensi uz moju radost, a stemnie cela oblohal! (...) Prid, mudra noc,

Ze som smel prezit tato chvilu s fiou. prid cela v ¢iernom a nau¢ ma vsetko

Ty spojis nase ruky svatym slovom stratit’ aj ziskat v tom suboji lasky,

a potom nech si urobi smrt, €o vie. v ktorom sa stretnu dvaja anjeli! (...)

Ked ona bude moja — mal som vsetko. (...) Prid nezna Ciernovlaska noc, a daj mi

Julia, ak aj tebe preteka Romea! AZ ked zomrie bude tvoj — (...)

rovhakym Stastim srdce, potom skus ho (3. dejstvo, 2. vystup)

premenit na slova a vdychni

do povetria tu neskutoéna hudbu — *Cisla v zatvorke predstavuju poradie scén

tu radost, ktora stretla mnia aj teba! pri prezentovani prace skupin



