BANDA Z VRANEJ ULICE / OHNOSTROJ PRE DEDUSKA

VEKOVA SKUPINA

2.-3.rocnik /7 - 8 rokov

LITERARNA PREDLOHA

Jaroslava Blazkova: Ohriostroj pre deduska

CIEL

aplikacia aktivizacnych metdd a vybranych
dramaticko-vychovnych technik pri tvorivom ¢itani

MOZNOSTI VYUZITIA

Kniznica
Skola (Slovensky jazyk a literatura)
Dramaticky krizok

TEMY

-detsky aspekt - pribehy videné ocami detského
rozpravaca, ktory pozoruje a interpretuje svet
dospelych

Zivy detsky jazyk, autorské jazykové novotvary
‘medzigeneracné vztahy

-skupinova spolupraca

-argumentacia

-slovné hry

-zvuk a rytmus textu

‘rym

POMOCKY

chlapcenska siltovka, dedkov klobuk, dievéenska
masla, stolicka, Skatulka na detské ,poklady”, r6zne
veci z vrecka (baterka, listok na vlak, matica,
kamienok, listok do divadla, suciastka, a pod.)

CAS
2 x45 min.

USPORIADANIE PRIESTORU

volna plocha s moznostou sediet'v kruhu
(v triede lavice odsunuté po stranach)

PRIEBEH LEKCIE

NAVNADA /
CITANIE TEXTU

Aktivita: spolu so ziakmi sedime v kruhu na zemi, ucitel v role autora Cita tri otazky z
uvodu (Pozor! Pozor! 3 délezité otazky pre Citatelov). Dozvieme sa, Ze pribeh sa
odohrava na Vranej ulici, hlavnym hrdinom je Andrej, ktory nema rad vodu a kto je
Rudo Brdo, najlepsi Andrejov kamarat (kapitola 2.)

TVORBA POSTAVY RUDA BRDA /
SOCHY

Aktivita: po precitani kapitoly 2. (V ktorej sa dozviete aky je Rudo Brdo... po ,kamzik
by ho nedobehol.”) na zaklade ucitelovho bocného vedenia deti simultdnne v
priestore vytvoria sochu Ruda Brda, na dotyk ucitela odpovedaji na jeho otazky.
Ucitel: Teraz si kazdy ndjdite v priestore svoje miesto, tak aby ste si navzdjom nezavadzali a
vytvorte sochu Ruda Brda, podla toho ako si ho predstavujete. Postupne budem prechddzat
pomedzi vds a koho sa dotknem, ako Rudo Brdo, pretoZe ste na neho premenili, odpovie na
moju otdzku (napr. Co mds vo vrecku? Aké je tvoje obliibené jedlo? Co sa ti snivalo? Z Eoho
mds tuto modrinu? a dalsie) Tak takyto je Rudo Brdo. Dakujem, méZete si teraz Ruda Brda
vyzliect, posadaijte si do kruhu a poCtvajte, ako pribeh pokracuje dalej.

ULICNY GANG / ,
NADAVKOVY RING - SLOVNY DUEL

Aktivita: Ucitel v role stoji v strede kruhu, ma na hlave $iltovku, predstavuje Ruda
Brda. Ziaci, ktori chct, po jednom vstupuju do kruhu a vedu slovny duel s Rudom
Brdom vo vymyslenych naddvkach. Postava Ruda Brda sa odovzdanim Siltovky méze
posuvat'aj medzi Ziakmi.

Ucitel: Ked'si ddm na hlavu siltovku, premenim sa na Ruda Brda a vyzyvam niekoho z vds
na Specidlny duel v naddvkovani. Su to ale specidlne naddvky deti z Vranej ulice, kde sa
nesmu pouZivat naozajstné naddvky, ani hovienkové a iné hltpe slovd.

Rudo: Tak, kto si na mria trifne. V naddvkach som najlepsi. Co ty, hrniec deravy? Kricek
ruzovy! Lok$a mastend. Pukanec nevypuknuty. Atd... Tak takto to vyzeralo na Vranej ulici.

NAJLEPSi DEDUSKO NA SVETE / .
VYTVARANIE IMAGINARNEJ POSTAVY — STOLICKA

Aktivita: do stredu kruhu postavime stolicku s klobikom - dedusko, deti postupne
prichadzaju k stolicke-deduskovi a pridavaji mu vlastnosti. Jednotlivé charakteristiky
si nesmu vzajomne odporovat’

Ucitel: Takého deduska, akého md Andrej nemd nikto na svete. Ale aky ten dedusko vlastne
je? Teraz budete postupne prichddzat k tejto stolicke, na ktorej dedusko sedi a povie, aku
md dedusko vlastnost, zacnem ja (napr. dedusko vymysla najlepsie pribehy o drakoch,
dedusko md trochu sivé strapaté vlasy, dedusko do batoha na vylet vzdy pribali nejaké
prekvapenie a pod.) Teraz uz vieme, aky je Andrejov dedusko.

ZAZITOK S DEDUSKOM / ,
ZIVE OBRAZY - PRACA V SKUPINACH

Aktivita: deti sa rozdelia do trojic/stvoric (podla pocCtu) a v stanovenom Casovom
limite pripravia zivy obraz - fotografiu, ktora sa na chvilku méze rozhybat -
zazitku/situacie, ktoru zaZili s deduskom. Po uplynuti ¢asového limitu na pripravu
rozdelime priestor na hladisko a javisko. Divaci si zavru oci, vybrana skupina sa zatial
pripravi, na dohodnuty signal, napr. tlesknutie alebo zazvonenie zvoncekom, si divaci
otvoria oc€i, pozru fotografiu a na chvilku rozhybanu situdciu. Potom spolo¢ne
pomenuvaju, €o videli. Postupne sa vystriedaju vsetky skupiny.

Ucitel: Teraz uz vieme, aky je Andrejov dedusko. Deti z Vranej ulice s nim zazili kopu
dobrodruZstiev. Rozdelite sa teraz do skupin a o pdt mintt ndm ukdZete fotografiu, teda
zastavenu situdciu, ako sochy, ktord sa na pdr sekiind méze pohnit, Co ste s deduskom
zazili.



RADIO / VOICEBAND — ZVUKOVE VARIACIE

Aktivita: Po precitani textu z kapitoly 11. (Délezit4, lebo sa v nej objavuje hlavna postava, od , Takého deduska, akého ma Andrej nema nik na svete... a
vecer si okolo nového radia posadaju deti a poClvaju rozpravku pred spanim.“) o deduskovej praci v tovarni na radia sa deti opat rozdelia do skupin.
Kazdej skupine ucitel zad4, akd rozhlasovu stanicu bude prezentovat' (spravy, detska rozpravka, komentovany Sportovy zapas, predpoved pocasia,
dopravné spravy, skuska orchestra, spevacka sutaz...). Skupiny si pripravia, ¢o bude na ich kanaly zniet. Po dohodnutom ¢ase pripravy sa usadia do
polkruhu, uitel v role deduska (s klobikom) skusa radio a preladuje stanice: v réznom poradi a Casovom intervale ako dirigent ukazuje na jednotlivé
skupiny, na ktoru ukaze, ta vysiela, ostatné zatial poCuvaju. V sSikovnom kolektive je mozné korigovat gestom zdvihnutej ruky aj hlasitost: zdvihnuta
hore - nahlas, dole - potichu.

Ucitel: Dedusko teda pracuje v tovdrni na rddid. Tie potom sktsa a preladuje. Vly sa teraz opdt rozdelite do skupin, kazdd dostane nejaku rozhlasovu stanicu,
ktorej si pripravi vysielanie. Nezabudnite, Ze rddio nevidiet, iba poCut, takzZe si dobre rozdelte, Co kto bude hovorit. Vy budete vysielat sprdvy, vy komentovat
Sportovy zdpas... na pripravu mdte 7 minut.

Usad'te sa do polkruhu, ja sa teraz premenim na deduska, na ktoru skupinu ukdzem, td zacne svoje vysielanie. (...) Rddio funguje dobre.

VINSE / VERSOVANE STVORVERSIA

Aktivita: Ucitel precita text z kapitoly 7. (Trucovit4, lebo Andrej nechce byt pucik po , To veru nepoviem!“), ako babicka ucila Andreja vins pre deduska.
Deti podla Andrejovej reakcie opat'v skupinach vymyslaja vlastné rymované priania pre deduska. Deti upozorfiujeme, Ze by malo ist'o osobné priania na
zaklade toho, ako deduska poznaju a €o s nim zazili. Navzajom si ich potom prednesu.

PREDMETY Z VRECKA - RAROHY / STORYTELLING — PRiBEH PREDMETU

Aktivita: Pre¢itame si Gryvok z kapitoly 9. (S rozbitym kolenom od ,Co to mas? Andrej natréi ruku... po ,Keby som mal peniaze od teba, bol by to dar od
teba“) o tom, ako otec Andrejovi vysvetluje, aky darcek by mal deduskovi vybrat. Deti za postavu Andreja v skupinach si vybert predmety, ktoré ucitel
pripravil ako tie, €o mal dedusko vo vrecu. Podla toho sa snazia vymysliet pribeh, ako sa predmet do deduskovho vrecka dostal, ¢o s nim zaZil/robil. Podla
toho pomenuju, o ma dedusko rad a vymyslia mu novy darcek. Ucitel pocas ich prace obieha skupiny a usmernuje ich v uvazovani. Po 10 minuatach si
skupiny v kruhu navzajom ukazu predmety z vrecka a povedia, aké darceky na zaklade nich vymysleli. Predmety vlozia do Skatulky.

Ucitel: Andrej sa rozhodol deduskovi vymysliet origindlny darcek, podla toho, ¢o md dedusko naozaj rdd. Pozrel sa mu do vreciek a nasiel rézne predmety, ktoré mu
v tom pomohli. Kazdd skupina dostane jeden predmet. Porozprdvaijte si, ¢o je to za predmet, ako sa k deduskovi do vrecka dostal, ¢o s nim dedusko robil. Podla toho
pomenuijte, Co st deduskove obltibené aktivity a vymyslite darcek, ktory by ho naozaj potesil. Porozprdvajte pribeh vdsho predmetu a aky darcek ste podla toho
vymysleli. DarCek/predmet vloZime do spolocnej skatulky pre deduska.

MIRABELA / PRESVIEDGANIE, ARGUMENTACIA

Aktivita: Ucitel precita dialég s Mirabelou, ktora chlapcom ukradla modré skielko, v nasom pripade celt skatulu s daréekmi pre deduska, kapitola 4. (V
ktorej tvrdim, Ze nemusi byt'vietko dobré, o je pekné ako Mirabelka: od ,Mirabela nosi vzdy biele ponozky s Cipkou... A just nevratim, just just!“).

Po precitani sa ucitel uviazanim masle/Celenky stava Mirabelou. Aby deti lepsie pochopili jej charakter, motivacie a motivy jej konania, ucitel v role si
sadne na ,hortce kreslo“, kde mu deti mézu klast'rézne otazky, aby sa ¢o najviac o Mirabele dozvedeli.

Podla schopnosti skupiny potom ucitel vrati situaciu do pribehu, do momentu, kedy Mirabela stoji za plotom a nechce skielko vratit. Aktivita sa méze
vyvijat' dvoma spésobmi:

1. Improvizacia/précav skupinach

Deti v mensich skupinach (ako pracovali v predchadzajucich aktivitadch) maji dohodnuty €asovy limit na to, aby nasli riesenie tejto situacie a pripravili si
ho ako hranut scénu. Po uplynuti ¢asového limitu na pripravu rozdelime priestor na hladisko a javisko. Jednotlivé skupiny v dohodnutom poradi predvedu
svoje riesenia.

2. Priamy dial6g s postavou / hromadna postava

Ucitel ako Mirabela sa postavi za plot - operadlo stolicky a deti ako hromadna postava Ruda Brda Mirabelu presviedcaju, aby im skatulku vratila. Na
zaver by mali dospiet’k skuto¢nej dohode a Mirabela by skatulu mala vratit. V skdsenej skupine mézu deti hovorit' bez vyzvania. Inak je vhodné, aby si deti
posuvali Ciapku Ruda Brda, potom hovori iba ten, kto méa Ciapku. Ucitel v role Mirabelinymi odpovedami navadza deti. Podla potreby vzdy méze
odlozenim zastupnej rekvizity vystupit'z role a vyvolat' konkrétne dieta, pripadne viest rozhovor o tom, ako by situacia mohla dopadnut. Vyvoj situacie a
rozhodnutie je na ucitelovi, podla toho, o je dolezité pre skupinu: méZe to byt vymenou za nieo, €o si Mirabela naozaj zela, napr. z ricky do rucky za iny
predmet, pre nas dolezitym momentom bolo prijatie do bandy z Vranej ulice a vymena skatulky za Gi¢ast'na deduskovych narodeninach.

Ucitel: Ked'si teraz zaviazem maslu, stanem sa Mirabelou. Variant 1.: KedZe Mirabelu poriadne nepozndme, vasou tlohou bude zistit o Mirabele ¢o najviac
informdcii, preco skielko vzala, o ju k tomu viedlo, za akych okolnosti by bola ochotnd ho vrdtit, atd. Sami dobre viete, kolko ndmahy vas stdlo, pripravit darcek pre
Andrejovho deduska. Potom sa rozdelite do skupin a skusite ndjst riesenie tejto situdcie, aby Mirabela darceky pre deduska vrdtila. Svoje ndpady si navzdjom
zahrdme ako scénky. Variant 2.: KedZe Mirabelu poriadne nepozndme, vasou tlohou bude zistit o Mirabele ¢o najviac informdcii, preco skielko vzala, Co ju k tomu
viedlo, za akych okolnosti by bola ochotnd ho vratit, atd. Potom sa vrdtime do momentu, kedy Mirabela stoji za plotom a nechce darceky vrdtit. Vasou tlohou bude
skusit ma presvedCit, aby som vdam darceky pre deduska vradtila. Upozorriujem vds, Ze pokial sa Mirabele budete vyhrdzZat ndsilnostami uteCie a darcek vam uz
nevrdti, takZe skiste hladat mozZnosti, ako sa s Mirabelou dohodnit.

DEDUSKOVE NARODENINY / BLAHOZELANIA

Aktivita: Deti po ziskani skatule sa postavia do radu a postupne kazdy blahoZela ucitelovi v role deduska. M6Ze povedat vymysleny vins, podla zazZitku z
deduskom mu zaZelat dalSie a pod. Délezité je viest deti k osobnému prianiu, spravnemu potriasaniu rukou a pohladu do o¢i. Ucitel dedusko sa vzdy
potesi. Pokial aj deti tieto veci neovladaju, treba ich milo cez postavu upozornit.

Ucitel: Prisiel den deduskovych narodenin. Celd parta z Vranej ulice uz od rdna stdla pred deduskovymi dverami a kazdy mu chcel nieco milé a osobné zazZelat.
Nasadim si teraz deduskov klobtk a vy mi postupne po jednom ako deduskovi zazZeldte nieco osobné z toho, ¢o ste vymysleli, o sme spolu zaZili alebo to, ¢o mi
naozaj chcete zazZelat.

Nepoddvaj mi ruku ako student rybu... Zelds to tej stoli¢ke za mnou, alebo priamo mne... 5akujem, urcite spolu na strom vylezieme... atd.



ZAVER / REFLEXIA

Aktivita: V kruhu sa s detmi porozpravame o priebehu lekcie a témach, ktoré zazili. Dobrou pomdckou je vybrat'si iba niektord tému/otazku a poslat’
deduskovu skatulu po kruhu, pricom hovori iba to dieta, ktoré prave skatulu drzi: ¢o sa im pacilo/nepacilo, ¢o bol pre mna najtazsi/najprijemnejsi zazitok,
aké bolo vymyslat takyto osobny darcek, pripravovali ste uz darek/prianie pre niekoho, na kom vam zélezi. Na zaver zhrnieme, o sme sa pocas hry
naudili: pridavné mena, novotvary, rymy a verse, vsimat'si aj malé detaily, argumentovat, hladat kompromis...

NA GO SI DAVAT POZOR:

V takomto type ucenia je pre ucitela najdoleZitejsie neprojektovat’ a nepodstvat detom vlastné predstavy a riesenia, nechat’ich slobodne tvorit a prijat
ich riesenia, podla potreby ich usmernit'az v reflexii.



