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Sofokles: Antigona (graficky roman)
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MOZNOSTI VYUZITIA

Skola (Slovensky jazyk a literatura)
Dramaticky kruzok
KnizZnica

CIELE a TEMY

e sprostredkovat zakonitosti dramatického textu,

e priblizit obsah textu tak, aby zaujal teenagerov
e motivovat k precitaniu pévodnej dramy

e argumentacia a obhajoba vlastného nazoru

e oCakavania a motivacie mojich rozhodnuti
POMOCKY

baliace papiere, lepiace poznamkové stickery,
pisadla, pracovneé listy, kancelarske papiere,
plodné antické masky

CAS
3 x 45 minut
USPORIADANIE PRIESTORU

priestor s moznost'ou volného pohybu

AUTORKA METODIKY

Veronika Kofinkova / Dramacentrum EDUdrama

Projekt vznikol v spolupraci s Divadelnym tstavom
v Bratislave

ANTIGONA V KOMIKSE

fond
na podporu zdruzenie tvorivej
. umenia dramatiky slovenska

PRIEBEH LEKCIE
KYM ZACNEME

Metodicky list ku grafickému romanu Antigona podla
Sofoklovej divadelnej hry je vystavany priamo pre potreby
vyuCovacieho procesu. Pri vystavbe metodického scenara
sme vychadzali zo zakladnych prvkov vystavby akejkolvek
dramy, kde postava v priebehu deja (pribehu) riesi nejaky
problém (konflikt).

Aktivity programu boli volené predovsetkym tak, aby
zaujali Studentov. Pri ich koncipovani sme teda hladali
styéné body dramatického textu a zivota su¢asnej mlade-
ze. Takyto osobny zazitok z textu, zhmotnenie postav cez
vlastné jednanie a vytvorenie ich plastického obrazu, priro-
dzene vzbudi zaujem, pribeh sa stane viac osobnym
a motivuje Studentov k preditaniu pdvodného textu. Forma
grafického romanu je zaroven pre mladu generaciu nielen
vizualne zaujimava, ale napomaha tiez jednoduch$ej
orientacii v spleti udalosti dramatického deja a lahSie
sprostredkuva Strukturu dramatického textu od expozicie po
katastrofu.

Vychodiskom pre dej sa stalo prostredie — vystavba
antického mesta pomaha nielen vytvorit priestor pre vlast-
ny pohlad na udalosti v deji cez postavy obyvatelov Théb,
ale tiez prinasa praktické informacie o fungovani gréckych
mestskych Statov, ich architekture a Strukture.

Hlavné postavy Kredna a Antigony reprezentuju nie-
len hlavny konflikt Sofoklovho textu. Su tiez styénym bo-
dom pre dnednu dobu. Vytvorenie vlastného nazoru, vyme-
dzenie sa vodi autoritdm, ale tieZ hfadanie vhodnej argu-
mentécie pre obhdjenie vlastnych postojov, vytvaraju zak-
lad nielen pre pochopenie obsahu dramatického textu, ale
tiez na rozvoj komunika¢nych zrucnosti, asertivheho jed-
nania, i empatického chapania druhej strany.

Takato prakticka forma vyuCovania pri sprostred-
kovani dramatického textu prinasa eSte dalSi rozmer.
Nenechava text len dvojrozmernym, ale prenasa ho do
priestoru, rovnako ako divadlo formou inscenovania na
javisku. Graficky roman svojimi principmi velmi prirodzene
napomaha pochopeniu principov inscenovania. Rovnako
ako v jednotlivych obrazoch komiksu, aj v divadelnych
mizanscénach ma vyznam kazdy prvok, postoj i gesto.

Program je vystavany blokovo, na prvy pohlad nemu-
sia vSetky aktivity priamo nadvazovat na pévodny text.
V spolo¢nom kontexte vSak vytvaraju plasticky obraz
a napomahaju hlbSiemu pochopeniu deja. Program mébzete
absolvovat vcelku (3x 45min.), rozdelit ho na men-Sie Casti
(kazda Cast je koncipovana na 45 min.) alebo podla potreby
pouzit' jednotlivo iba vybrané aktivity.


http://www.theatre.sk/knihy/publikacie/sofokles-antigona

.
VSTUP DO DEJA / ROZHOVOR V KRUHU
Aktivita: spolu so Ziakmi sedime v kruhu, lektor predstavi priebeh programu a uvodné vychodiska, nadviaze so Ziakmi
rozhovor a motivuje ich k otvorenosti vSetkym aktivitam.

SiP A STIT / POHYBOVA HRA V PRIESTORE

Aktivita: So Ziakmi sa postavime do kruhu, kde im vysvetlime pravidla hry. Bez slov si kazdy vyberie jedného z ostatnych
ucastnikov, kto bude jeho ,Sipom* a druhého, ktory bude jeho ,Stitom“. V momente, ked odStartujeme hru zvolanim
BITKA, ulohou hracov je snazit sa zaujat’ také miesto v priestore, aby ho v linii so ,Sipom* kryl jeho ,5tit. O rovnaku
poziciu sa ale budu snazit’ aj vSetci ostatni hraci. Ti hraci, ktori v momente zastavenia bitky nie su kryty ,Stitom“, su
,Sipom* zasiahnuti a vypadavaju z hry. Hru opakujeme so zvySnymi hraémi, ktori si vyberaju novy $ip a Stit.

Lektor/-ka:

Nas pribeh zacina pred priblizne 1500 rokmi v antickom meste Théby, ktorého sedem bran napadlo sedem
nepriatelskych vojsk. Prenesieme sa na bojisko a vyskuSame si, ako to v takej pravej starovekej bitke mohlo vyzerat.
(podla popisu aktivity vysvetli pravidla hry).

STAVBA THEB / SKUPINOVA PRACA

Pomécky: popis vybranej asti Théb pre kazdu skupinu (priloha 1), mapa Théb pre kazdu skupinu (priloha 2)

Aktivita: Kazda zo 6 skupin, do ktorych su ziaci rozdeleni, si nahodne vylosuje jednu z oblasti Théb (priloha 1). V skupine
si spolo¢ne popis precitaju a porozpravaju sa, kde v meste sa dana oblast’ asi nachadza a ¢o sa tam dialo. Na mape
mesta potom danu oblast/Casti identifikuju a zapiSu si, o ktoré budovy sa jedna. Z vlastnych tiel potom vybranu &ast’
(budovu reprezentujucu tuto ¢ast’) postavia. V priestore tak vytvorime spolo€nu mapu Théb.

Lektor/-ka: postupne zadava Ulohy pre skupinovi précu. Pri stavbe mesta z viastnych tiel doplfia informécie
o jednotlivych Castiach podla Studijného materialu (na konci metodiky). Ked’ stoja celé Théby, pomaly precita uryvok
Sofoklovho textu:

Na pochmurnom mori preraza valy vin.

Zem kazdy rok rozjatri pluhom.

Kfdle plachych vtakov chyta do nastrah.

Vrha pevne upletené siete, do ktorych morské tvory lezd mu.
Stiha zver najstrm$imi chotarmi, hrivnatud $iju kona ujarmi.
Kladie zaklady mestam, nad hlavou vie strechu zodvihnut.
Vie ako sa ma zbavit tiaze a choroby.

Zije spravne podla zakona.

OBYVATELIA THEB / SOCHY, SIMULTANNA IMPROVIZACIA V PRIESTORE

Aktivita: Ziaci si podla vypocutého textu kazdy za seba predstavi a premysli vlastného konkrétneho obyvatela Théb.
Predstavi si, kde na mape by mesta by jeho obyvatel byval, kde pracoval, kade by sa pohyboval.

Lektor/-ka: Vypoculi ste si teraz, kto v Thébach Zil a comu vSetkému sa thébania venovali. Podla oblasti, ktorti v meste
reprezentujete si skuste predstavit konkrétneho &loveka, ktory ju mohol obyvat, vyuzivat. Bol by to muz, & 2ena? Co
vSetko tam asi robil? Kade po meste by sa eSte pohyboval? Aké mal postavenie? Ako by sa volal (mbzete si pomdct
koncovkou -us za menom). Ked’ napocitam do pét, vytvorte sochu svojho obyvatela. /odpocitavanie/.

Predstavte si teraz, ¢o vas obyvatel robil rano. Podla potreby sa presufite na mape a vytvorte sochu svojho obyvatela
rano /odpocitavanie/ - na obed — vecer. Zostarite stat na mieste, sochu mézete uvolnit.

SIEDMI PROTI THEBAM / POCUVANIE TEXTU, SIMULTANNA IMPROVIZACIA V PRIESTORE

Aktivita: Ziaci po€uvaju text, na vybranych miestach v texte zopakuju vykriky velitefa a zmenia svoj postoj podla akcie
v texte.

Lektor/-ka: V noci vSak na mesto neCakane zautocCilo sedem nepriatelskych vojsk. Pre lepSiu predstavu si méZete
zavriet’ oéi a pocuvat text. V niektorych momentoch ako braniaci sa thébania zopakujete pokriky velitela, svoju sochu
mézete zmenit podla akcie.

To Polyneikes rozhnevany sporom,
ktory mal s bratom, priviedol ich sem.
Skrekotom orla bol ten huriavk, v ktorom
prepadol argejsky voj thébsku zem.
Stal vokol nasich siedmich bran a hrotmi
oStepov pokusal sa Skrtit
vychody z nich.

/: Skrtit' vychody! -/

- Pred tym kfdfom

sa zrazu zdvihol mrak
a zaznel rev — to tébsky drak
sa vzchopil na odpor

/: Vzchopte sa na odpor! ./



a zatriasol nim.

/: Zapalit veniec hradieb! :/

/: Stit vedla §titu! ./

/:Valia sa na nés... :/

/: Bleskom $lahni do muza! :/
Tak siedmich velitelov nepriatela
premohlo sedem velitefov bran
a dvaja bratia svoje mrtve tela
namiesto zbrani dali ako dan
na oltar Diov. Obaja padli pod kopijou,
ked zdvihli naraz jeden na druhého zbrari.

Aktivita: Ziaci zostanu v soche svojho obyvatefla po bitke. Na neutralny dotyk lektora/-ky na rameno postava prehovori
v priamej reCi, ako bitka zasiahla do jeholjej aktualnej situacie &i ako ovplyvnila jeho/jej zivot, napr. To nemdze byt
pravda! Cela moja Uroda je zni¢ena. Prezil méj muz? Co sa nami bude? Odkial prichadza ten dym? a pod.

Lekto/-ka: Zostarite v soche vasho thébana. VSetci ste preziv§imi obyvatelmi mesta. Akym spbésobom zasiahla vojna
tvojho thébana? Na neutralny dotyk vyslovte jeho/jej myslienky.

KREONOVA REC / MONOLOG

Aktivita: Ziaci zostanu v soche thébanov po bitke (svoj postoj moézu upravit, aby v hiom vydrzali dIhSie). Vypoc€uju si
prihovor nového vladcu. Podla pokynov lektora/-ky po¢as prihovoru reaguju suhlasnym pokrikom.

Lektor/-ka: KedZe bitka Siedmich proti Thébam bola bitkou rodnych bratov: Eteokla, ktory mal bat novym viadcom Théb
po smirti otca Oidipa, a Polyneika, ktory si rovnako narokoval trén a preto Théby napadol; pretoZe obaja padli v boji,
novym vladcom sa stava ich stryko, Kreén. Vypocujte si teraz, s akym prihovorom predstupil novy viadca Kreén pred
thébsky lud. Ked’ viadca dvihne ruku, vy ako thébania, budete reagovat’ suhlasnym (i nesuhlasnym) pokrikom.

(pre dplnost kontextu uvadzame cely text, pri Citani Ziakom a jeho jasnejSiu zrozumitelnost' precitajte Ziakom jeho
Skratenu verziu):

Ti, ako vieme, zahynuli si¢asne,
ked jeden zabil druhého a bratska krv
im obom pospinila ruky. Teraz som
ja — ako brat ich matky — zdedil tébsky trén
aj vSetku moc. No dovidiet az do duse
vladara, spoznat jeho srdce, jeho um
vieme, az ked ho uvidime panovat
a sluzit zakonom. Aj-ra-mia-plati-mbj

szor o oy Stasti

Zi —V duchu tychto zasad bezpecne
povediem §tat. Aj rozkaz o Oidipovych
synoch som vydal v tomto zmysle. Povedal
som jasne: Eteokla, ktory hrdinsky
polozil zivot za vlast, treba pochovat
a prikryt prstou. So vietkymi poctami —
tak ako do podsvetia vyprevadzame
tych najslavnejSich mftvych. Jeho brata v3ak,
Polyneika, o navratil sa z vyhnanstva
s umyslom vlast aj rodnych bohov premenit
na popol, ¢o chcel vylogat krv pribuznym
a zotrocCit vas vSetkych, toho nech sa nik —
poculi ste ma? — neodvazi pochovat!

Nech neoplakany a nepochovany

napospas bez poslednych péct je vydany

len psom a dravym vtakom! Nech ho zohavia
a zjedia! Tak znie moja vbla. Nemébze

lotor-mat-u-mda-tety-viacnezstatocny-



Nokazdomu 2 vas, klo-tu Cest e_ prebyva

NOVY VLADCA / ROZHOVOR V SKUPINACH

Pomécky: baliaci papier na stene

Aktivita: Ziaci sa v skupinach podfa jednotlivych mestskych €asti porozpravaju, ako ich obyvatelia vnimaju a hodnotia
nového vladcu.

Lektor/-ka: vytvorte teraz skupiny obyvatelov, tak ako ste boli v jednotlivych mestskych ¢astiach. Porozpravajte sa
v skupine, ako vnimaju vasi obyvatelia nového vladcu, aky maju k nemu postoj, vztah. Skuste si predstavit realnost
situacie. Ak vam novy vladca ako pofnohospodarom slubuje obnovu pddy? ZvySenie dani na opravu mesta? Atd.
Reflexia: v kruhu postupne kazdy povie jednu vetu/charakteristiku, ako za svoju postavu vnima Kreéna. Tieto spiSeme
na velky papier na stene.

STRAZCOVIA / STUDIJNA CAST

Aktivita: ziakom v kruhu pripomenieme, aky zakon/zakaz teda vydal Kreén a pochovani bratov. Na druhy defi rano ale
strazcovia prisli so spravou, Ze Polyneika niekto predsa pochoval. V tejto chvili lektor/-ka vysvetli zakladné principy
antickej dramy, kedy na scéne vystupovala najprv len jedna postava, ktori dopinal zbor, neskér dve, u Sofokla ako
prvého vystupuju do proscénia tri postavy. Spravu o ,akénych” udalostiach ale vzdy prinasa iba svedok (strazca, sluha,
starejSina), niekto treti, kto sa udalosti priamo nezuc&astnil, iba ju videl. Napriek tomu je k nemu pristupované, akoby bol
sam vinnikom (v tomto pripade je tym umocnena Kreénova vladarska pozicia v ramci dramatickej hry).

Precitajte uryvok textu, ako Strazcovia popisuju videné udalosti (alias Krimi — €o videli strazcovia o 6:00 rano).

AGORA / IMPROVIZACIA V SKUPINACH

Aktivita: Ziaci po sprave o pochovani Polyneika opat pracuju v skupinach. Vedu improvizovany rozhovor, ako sa
o udalostiach rozpravali obyvatelia Théb na agore, ako oni videli, ¢i vnimali tuto udalost.

Reflexia: v kruhu na improvizovanej agore si prezentujte mozné prehovory a postoje obyvatelov. Na zaver lektor/-ka
prezradi, ze prichytili a predviedli Antigonu, sestru mftvych bratov.

Il.
ANTIGONA / CHARAKTERISTIKA POSTAVY; PRACA V SKUPINACH
Pomd&cky: pracovné listy s charakteristikami Antigony, lepiace poznamkové papieriky, pisadla, druhy baliaci papier na
stene
Aktivita: Ziaci sa rozdelia do 8 skupin, kazda dostane pracovny list s ukaZzkou z komiksu a prislusnym uryvkom
z dramatickej hry, ktoré popisuju charakter Antigony. V skupinkach si precitaju uryvky, potom sformuluju vnutornd
vlastnost, ktord z textu o postave vyplyva (mézZu aj vetou) a napi8u ju na lepiaci poznamkovy papierik. V kruhu si potom
v poradi podla scén postupne precitajte uryvky a vyslovené charakteristiky zapidte na baliaci papier na stene (na
opacnej strane ako popis Kredna).

ROZHOVOR ANTIGONY S KREONOM / PRACA VO DVOJICIACH

Aktivita: Ziaci sa rozdelia do dvojic. Bez vacsej pripravy sa dohodnu, kto v dvojici bude Kredén, kto Antigona. PocCas
jednej minuty vedu rozhovor, ktory mohol prebehnat medzi tymito dvoma postavami po tom, ¢o bola Antigona obvinena
z pochovania brata. Po jednej minute si postavy vymenia!

Reflexia: v kruhu si spoloéne prezentujte, ako dialdgy prebiehali. Na akych argumentoch staval Kreén a na akych
Antigona? Spoloc€ne fabulujte, €o by ako Antigona mohli povedat, aby Kredna presvedcili. Ale Kredn ako uditel v role
odpoveda vzdy neoblomne a rovnhako, koniec v antickej drdme je teda dopredu dany (v tomto pripade podporujuci
princip vladarovej autokracie: nech robi$ €o robi§, vZzdy to dopadne rovnako hrozne).

FORMA GRECKEHO DIVADLA / STUDIJNA CAST

Aktivita: porozpravajte ziakom o tom, ako vyzeralo anitické divadlo. Postavy hrali vyluéne muzi v maskach, obuti
v koturnach (topankach na vysokej platforme). Vystupovali z budovy, ktora tvorila zadnu Cast scény, na proscénium.
KedZze masky im neumoznovali vyuzivat mimiku, t0 nahradzali velké a vyrazné gesta a farbisty prednes. Kontext
dialégov dopifial zbor v orchestre (spevacka, herecka aj taneéna skupina zaroven), ktory viedol Veduci zboru, 8astokrat
vystupujuci ako tretia postava, dopifiajuca dialég na proscéniu.

DIALOG PODLA SOFOKLA / INSCENOVANIE

Pomécky: ploSné masky Antigony a Kredna na pali¢ke, 2x text dialégu (priloha 3)

Aktivita: spomedzi Ziakov vyberte dvoch, ktori budu &itat text a piatich, ktori budu text hrat' (2 Antigony a 3 Krednovia).
Tito bez predoSlej pripravy vystupia do priestoru (idealne ak sa vam podari dodrzat' strany s papiermi, na ktorych je
popis A. a K.) a hraju predcitany text. Upozornite Ziakov, ze masky musia byt oto€ené smerom k divakom a gesta &i
postoj postav maju umocnovat obsah. Predvedte si dialég zo Sofoklovej dramy.



ROZHODNUTIE THEBANOV / 0S ROZHODNUTIA

Aktivita: Ziaci sa v predstave vratia do postav obyvatefov Théb. Ti boli svedkami rozhovorov medzi A. a K. Na
pomyselnej osi medzi tymito dvoma sa za svoju postavu rozhodnite a postavte na také miesto, ku koho strane sa
priklanate, pre koho postoj by sa za postavu rozhodli.

Reflexia: Aj obyvatelia Théb mali moZnost demokratickej volby. Zvy€ajne vSak tato vofba az tak demokraticka nebola
a ako vieme, aj Kredn vyuzil svoje postavenie a autoritu panovnika.

M.
5 CASTi DRAMY / ZIVE OBRAZY
Pomd&cky: vybrané pasaze komiksu, papier a pisadla
Aktivita: Na zaciatok si zopakujte, ¢o sa zatial udialo v pribehu, €o o situacii vieme. Nechajte rozpravat Ziakov, pre
komplexnejSie pochopenie dopifiajte a osvetlite iba momenty z deja, ktoré sme v predchadzajucich aktivitach priamo
nespominali. Na lahsiu orientaciu pouZite obrazové ukazky deja z komiksu. Ziakov potom rozdelte do 3 skupin. Kazda
skupina bude pracovat s vybranou €astou deja v komikse. Z tej si vyberu a zapiSu 3 najddlezitejSie momenty, ktoré
ovplyvnili vyvoj situacie, bez ktorych by sa dej nevyvijal tak, ako sa vyvijal. Tieto potom pripravia ako 3 Zivé obrazy —
zastavené nehybné scény vytvorené z vlastnych tiel, ktoré vystihuju danu situaciu, moment. Na pracu im nechajte 15 —
20 minut. Potom si navzajom predvedte jednotlivé scény v chronologickej postupnosti nasledovne: kym sa skupina
nainstaluje do zivého obrazu, ostatni maju zatial zatvorené oci, na dohodnuty signal oCi otvoria a popisuju videné.
Prezentujuci sa zatial nehybu, ani nekomentuju svoj obraz. Ak divaci pridu aj s inymi napadmi, tieto najprv nekorigujte,
situaciu popiste a dovysvetlite na koniec. Postup opakujte pri kazdom d'alSom zivom obraze.
Lektor/-ka:
Udalosti, ktoré sme doteraz rozoberali, sa v dramatickom texte nazyvaju ,expozicia“, teda tvod do deja, oboznamenie
s prostredim a ,kolizia“ teda zépletka, udalosti, ktoré zamotaju situaciu. Co zatial o pribehu v Thébach vieme, &o podla
vas teda spada do expozicie a ¢im sa udalosti zamotali?
Pozrieme sa teraz, ako sa pribeh vyvijal dalej. Rozdelim vas do troch skupin. Kazda skupina dostane vybranu ¢ast’
deja, u Sofokla reprezentovanu jednym dejstvom, ktort si spolocne precitate v komikse. (Podla pokynov vys$Sie
vysvetlite Ziakom, ako budu pracovat' s textom a pripravia zivé obrazy troch najddlezitejSich momentov v ich ¢asti. Po¢as
prace skupiny priebezne navstevujte a podla potreby ich usmernite ¢i motivujte. Po uplynuti ¢asu si prezentujte pracu
skupin. Doplifiajte a vysvetlite Ziakom vyvoj deja a rozdelenie dramatického textu do jednotlivych &asti.)
Tip: Treti blok aktivit a prace s textom by mal idealne prebiehat s mensim odstupom od predoslych dvoch blokov a po
preCitani celého textu. Forma komiksu je pre ziakov prijatelnejSia a putavejSia, preCitanie celej hry by pre nich preto
nemusel byt problém.

ZAVER/REFLEXIA A ROZHOVOR V KRUHU
So Ziakmi sa spolo&ne porozpravajte o priebehu zazZitych aktivit. PombZzte si otazkami:
- Ktora z aktivit vas najviac zaujala a pre€o?
- Zdali sa vam niektoré aktivity naro¢né? V ¢om?
- Co ste sa dozvedeli o pribehu Antigony?
-V €om vnimate podobnost so su€asnostou a svojim Zivotom? V ¢om naopak rozdiely?
- Co ste sa dozvedeli o dramatickej hre?
- Ako sa vam pozdava divadelna hra v komikse? Cital sa vam text lah$ie? Zaujal vas tento format?
- Bavil vas tento spdsob ucenia sa? Preco?

VIAC O PROJEKTE
Viac o projekte Klasika v grafickom roméane sa docitate tu
https://www.theatre.sk/projekty/klasika-v-grafickom-romane



https://www.theatre.sk/projekty/klasika-v-grafickom-romane

STUDIJNE MATERIALY
AGORA
znamena zhromazdisko/namestie uprostred starovekého mesta, kde sa odohraval verejny Zivot.
Pbvodne bola agora len vofné miesto, kde sa konali trhy (predovSetkym dopoludnia), ale hlavne zhromazdisko
slobodnych ob&anov, povinna sucast vSetkych starovekych mestskych statov. Slobodny obcéan bol ten, kto mohol
vacsinu Casu travit na (politickej) agore a venovat sa tak zalezitostiam obce. Konali sa tu verejné bohosluzby a oslavy
bohov, vojenské cvienia, vyhlasovali sa rozhodnutia panovnika alebo rady. Neskér sa okolo agory stavali délezité
verejné budovy ako mestska rada, chramy a v bohatych mestach verejné kupele i toalety. Trhovisko na agore malo
byt oddelené. Stanky sa zvyé&ajne tiahli az k akropole (hornému mestu). Okraj agory tvorili honosné stiporadia, ktoré
poskytovali tiefi a vytvarali bezpe€ny ukryt v pripade dazda. Obchodnici tak mohli dalej predavat. Stretavali sa pod nim
tiez filozofi alebo slobodny ob&ania na verejné diSputy. Na tychto miestach sa odohraval spolo¢ensky zivot: dohadovali
obchody, riesili sudne spory aj viedli filozofické debaty.

AKROPOLA

z gréckeho akros vysoky a polis obec, teda horné mesto, vySehrad. Vo svojom povodnom vyzname oznacuje opevnené
navrsie stredovekych gréckych miest s posvatnym hajom a palacom vladara. Hlavnou ulicou byvala prepojena s agorou,
ktorej stiporadia a budovy sa zvyé&ajne tiahli az k hranici horného mesta. Na ceste medzi akropolou a agorou byvali
situované aj chramy a nabozZenské stavby.

Starali sa o ne knazky, prostitutky, ktoré ako jediné zeny v Grécku smeli nosit odhalené vlasy. Tymi sa stavali diev¢ata
z vyS$Sie postavenych rodin a do zasvatenej sluzby vstupovali uz ako sedemro€né. Boli strazkyriami posvatného ohna.
Sucastou nabozenskych zén bol aj posvatny haj ¢i divadlo. Na pocest bohov sa konali rozne oslavy, sviatky a veselice.
Tychto slavnosti bolo velmi vela, mali kultova podstatu a fudia sa po€as nich zabavali a tancovali. Sustredili sa v a okoli
divadla, na akropole a agore. Podobny charakter mali aj $portoviska, &i stiporadia, kde sa stretavali filozofi a rétori na
verejné rozpravy.

GYMNASION/STADION
Bola povodne starogrécka institucia, v ktorej sa chlapci a muzi zdokonalovali ako po telesnej tak po duchovnej stranke.
Sucastou bolo $portovisko, prispdsobené na najréznejSie telesné cviCenia [ahkej atletiky. Neskor
gymnasion/gymnazium fungovalo ako $kola, kde filozofi prednasali a viedli debaty na rozvoj mysle a ducha podla
mysSlienky kalokagathie.

PRISTAV A OKOLIE MESTA

Ekonomika starovekého Grécka bola rozvinuta a bola zalozena na importe a exporte rozli€nych tovarov. Bola postavena
na obchode medzi rozli&nymi gréckymi $tatmi, ale aj na obchode s cudzincami. Ziadany bol luxusny tovar (keramika,
sochy, Sperky, kovové vyrobky, vino a olivovy olej), ale tiez otroci a najma obilie. Svoje daleké obchodné kontakty
udrziavali Gréci pomocou velmi vyspelého lodiarstva. Obchod sa sustredil hlavne v pristave a z neho lahko dostupne;j
agore.

Staroveké Théby boli predovSetkym pofnohospodarskym a hospodarskym mestom. Pestovanie plodin sa sustredilo
predovSetkym na pestovanie obilnin, oliv a hrozna, chovom hospodarskych zvierat a rybolovom, s &im suviselo aj
typické stredomorské stravovanie. DéleZitu Cast hospodarstva a ekonomiky tvoril obchod.

OBYTNE CASTI A DOMY

boli v starovekych Gréckych mestskych Statoch striktne oddelené od verejnych a spolo€enskych priestorov. Tvorili ich
vacsie ¢ menSie atriové domy. Centrom domu boli otvorené priestory na oddych a stravovanie. Od ulice boli tieto
oddelené stenou s malymi dverami, ktoré saotvarali smerom von do ulice. To preto, aby sa dvere nedali vyvalit a dom
vykradnut. Zaujimavostou je, Ze na dvere sa klopalo zvnutra von, aby ste po otvoreni nenarazili do fudi na ulici.
Obytné domy spravovali Zeny manzelky a sluhovia otroci. Zeny chodili vzdy zahalené v $atach po zem a $atkou na
hlave. Nezucastriovali sa verejného zivota. SpoloCensky zivot bol uréeny vylu€ne muzom. Stretavali sa na agore Ci
v rdznych spolo¢enskych budovach, akymi boli napr. aj verejné kupele a toalety (miesta na hygienu neboli su¢astou
obytnych priestorov).


https://cs.wikipedia.org/wiki/Starov%C4%9Bk
https://cs.wikipedia.org/wiki/M%C4%9Bsto
https://cs.wikipedia.org/wiki/Vy%C5%A1ehrad_(rozcestn%C3%ADk)

